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Planta O (y 2): siete zonas que muestran los com- /Maria de Luna 1
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0.3 Ordenadores Apple

0.4 Compatibles PC . .

0.5 Computacion portatil mih@unizares

0.6 Servidores y terminales

2.1 Estaciones de trabajo

Planta 1: cuatro zonas dedicadas a algunas de las
aplicaciones mas notables de la Informatica:

1.1 Videojuegos | . _ EsE museo de informatica historica
1.2 Videojuegos Il (aportaciones espanolas) . .
1.3 Graficos y misica universidad de zaragoza

1.4 Aplicaciones empresariales [=]r7



El Museo de Informatica Historica de la Univer-
sidad de Zaragoza surge en 2003 por el interes
en preservar el patrimonio de la tecnologia y sus
conocimientos, precursores de la breve y tre-
pidante era informatica, ademds de mostrar
algunos de los elementos mas representativos dell
avance tecnologico en nuestra sociedad.

El museo dispone de fondos que incluyen varios
miles de articulos tecnologicos: sistemas com-
pletos, dispositivos de almacenamiento, micro-
procesadores, periféricos, etc), buena parte de
su software mas significativo, asi como fuentes
de documentacion en distintos soportes (ma-
nuales, guias de usuario, libros, etc).

La parte mas relevante de estos fondos se
encuentra expuesta en las vitrinas de la expo-
sicion permanente que se distribuye a lo largo
del varios plantas del edificio Ada Byron del
Campus Rio Ebro, en la Escuela de Ingenieria y
Arquitectura de la Universidad de Zaragoza.

El Museo de Informatica Historica puede visitarse
de forma autoguiada sin cita previa puesto que
su exposicion permanente se encuentra dis-
ponible para ser visitada siempre que la Escuela
de Ingenieria y Arquitectura esté abierta (de
lunes a viernes, de 9:00-21:00, salvo festivos).

Tambien pueden solicitarse con antelacion visitas
guiadas gratuitas, organizadas por la asociacion
RetroAccion, principalmente orientadas a grupos.
Estas visitas pueden recorrer todo el espacio
expositivo, para obtener una idea rapida vy
general, o solo parte del mismo, para visitas mas
especidlizadas en alguna tematica concreta.

En cualquier caso, caminar entre los objetos mas
significativos de la corta pero intensisima historia
de la Informatica aportara a sus visitantes una
mezcla de nostalgia y admiracion por la tec-
nologia pasada, y un mejor entendimiento de
como hemos llegado al presente, ademas de
una ligera idea de lo que vendra en el futuro.
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RetroAccion es una asociacion sin animo de lucro,
de caracter nacional, cuyos primeros pasos se
plassnan en 2004 con la organizacion de su
primer evento anual en Bilbao, RetroEuskal. En
2006 se establece legamente como asociacion
que persigue el disfrute, estudio y divulgacion de
lo que historica y culturaimente han supuesto
para la sociedad actual las ciencias y tecnologias
de la informacion.

Desde 2007 RetroAccion organiza un nuevo
evento anual, RetroMania, en Zaragoza.

A partir de 2008, RetroAccion asume la respon-
sabiidod de la gestion tecnica del Museo de
Informatica Historica.

http://wwwretroaccion.org




